Maturitní téma č.1

                                                        KARTOGRAFIE
= nauka o mapách a jejich tvorbě

mapa – zmenšený a zjednodušený rovinný obraz povrchu 

· nejstarší mapa → 4500.př.n.l. – Babylónie, hliněná destička – záznam vlastnictví půdy

měřítko – (mapa : skutečnost) a) číselné

                                                  b) grafické (úsečka se stejně dlouhými dílky)

obsah – a) polohopis – zahrnuje celý topografický obsah s výjimkou reliéfu, na topografických mapách, vrstevnice…

              b) výškopis – na geograf. mapách  → barvou, kóta(číselný údaj udávající nadmořskou výšku), šelf         (moře do hloubky 200 m )

              c)zeměpisná síť
generalizace map – výběr a zjednodušení

tématický obsah:
- vyjadřuje jedno určité téma

- potlačen výškopis, z polohopisu vybraná nejvýznamnější místa (hl. města, říční síť)

1. metoda lokálního diagramu
-druh a velikost sledovaného jevu – vztahuje se k jednomu místu (v místě výskytu)
2.metoda kartodiagramu
-vyjadřují jev pro územní celky (absolutní údaj)

3.stuhová metoda
-znázorňuje šířkou a barvou pruhu podél komunikací objem a druh přepravy

-čím širší stuha, tím je objem dopravy větší

4.anamorfóza
-plocha územních jednotek se nekreslí v měřítku ale tak, aby odpovídala velikosti znázorňovaného jevu

5.kartogram
-znázorňuje odstupňovaně intenzitu jevů v předem daných územních jednotkách (kraj, okres, stát), 

-průmyslová hodnota sledovaného jevu

6.tečkovaná metoda
-vyjadřuje výskyt jevů tečkami značícími vždy určitý počet objektů na jednom místě

Práce na tvorbě mapy
-s využitím moderní techniky (družicové snímky) – ve výšce 700-1000km
-z družic přepis digitální (první dvě souřadnice udávají zeměpisnou šířku a délku,třetí vyjadřuje nadmořskou výšku, čtvrtá je barva)

-nevýhodou je oblačnost, zakřivení

►Letecké snímkování

-snímkuje se z několika set metrové výšky

-vždy 2 za sebou následující snímky se ze 60% překrývají, při pozorování překrývajících se částí takové snímkové dvojice vznikne pomocí přístroje stereoskopu zdánlivý trojrozměrný model krajiny

►Pozemní mapování

1.astronomické práce

→ triangulační síť

-Laplaceovy body – byla u nich přesně určena zeměpisná poloha (podle astronomických prací)

-vrcholy (v triangulač. Síti – hlavně vrcholy viditelné v terénu)

2.geodetické práce

(ti co běhají s tou tyčí)

-známe přesnou polohu Laplaceových bodů

-využívá se přístroj teodolit

3.topografické práce

-musí tam jít a odměřit

Kartografická zobrazení

-mnoho způsobů převádějících zemský povrch do roviny tzv. kartografických zobrazení → žádný to nedovede bez zkreslení

a)azimutární zobrazení 

-způsob přenosu informací na tečnou rovinu

-dotykový bod je pól – jde o normální polohu (polární)
 → úhly mezi poledníky jsou stejné

 → v atlase jižní a severní pól (j.pól = Antarktida)

-dotykový bod na rovníku – poloha příčná
-dotykový bod kdekoliv jinde – poloha obecná (šikmá)

b)válcové zobrazení

-přenášíme na plášť válce, který se rozvine do roviny

-zkreslení se od bodů dotyku více zvětšuje

-pro území protáhlá kolem rovníku, dříve pro mapy světa

c)kuželové zobrazení

-zobrazuje glóbus na plášť kužele, který se rozvine do roviny
-pro území protáhlé kolem rovnoběžek ve středních zeměpisných šířkách

d)obecné zobrazení

-pro mapy světa na jednom listě

-zjednodušení mapy  = odstranění detailů

Dělení map

a)podle měřítka

-mapa velkého měřítka – malé území

→plány, katastrální mapy, mapy orientálního běhu

→velmi  podrobné, nulové zkreslení, neprojevuje se zakřivení

→území do 7000km2

-mapa středního měřítka
-mapa malého měřítka – velké území (mapy kontinentů) → nepodrobné, zkreslené

b)podle zkreslení

-plochojevné – zachovávají plochu, ale ostatní údaje výrazně zkreslují

-úhlojevné – zachovávají úhly

-vyrovnávací – plochy a úhly zkreslené, snaží  se zachovat tvar

Kartometrie

= měření na mapách

-např.  vzdálenost AB je 4,8 cm  -  ve skutečnosti 360 km (=36000000 cm)

→36 000 000 : 4,8 = 7 500 000

→1: 7 500 000

-např. měřítko 1: 50 000

AB = 8,3 cm  → 8,3 * 0,5 = 4,15 km
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