Existencionalistické drama

Jean Paul Sartre
· hry – dialogické – prodiskutování a předvedení filozofických stanovisek
· inspirace – antika, 17. st (Corneille, Racine), výstavba konfliktu, zápas s osudem

· zprozaičtěny, zasazeny do minulosti (antika, německá reformace), přítomnosti (2.SV)

· modelové – ne hluboké prokreslení postav, hlavně uvažování a jednání v extrémních existenciálních situacích

Mouchy – dramatická parafráze Aischylovy Oresteie, počátek existencialistického divadla

- Orestova odvaha vzít na sebe odpovědnost za zločin, jímž pomstí vraždu svého otce (Klytaimnestra, Aigisthos), bere spravedlnost do svých rukou

- v Argosu zůstává cizincem – uvězněn ve zraku těch druhých

- alegorie – politické podobenství – A = fašistický pořádek, O = terorista z hnutí odporu, mouchy = výčitky svědomí

Za zavřenými dveřmi (S vyloučením veřejnosti, Ti druzí) – člověk osamocený, cizincem, ještě zcizován druhými

- člověk takový, jaký se jeví druhým – cizí předmět

- symbol zrcadel – hotelový pokoj bez zrcadel, tři postavy – duchové – novinář dezertér, lesbička sebevražedkyně a erotomanka, co zabila své dítě – nejsou schopni vzdát se falešného mínění o sobě – ti druzí se stávají zrcadly, v nichž člověk vidí pravdu o sobě – definitivní

Mrtví bez pohřbu – pobouřilo drastičností, soustředění dramatického konfliktu na jednu událost, několik hodin
- spor mezi individuální a kolektivní morálkou

- extrémní situace – utváření charakteru postav

- lidská svoboda, odpovědnost za své činy

- vězni zabijí jednoho z nich, protože se bojí, že selže při mučení – nakonec také zemřou – zbyteční mrtví

Špinavé ruce – interpretační spory
- Hugo (anarchista, čisté ruce) náhodou zavraždí Hoederera (pragmatik, špinavé ruce, humanista) – aby dal svému činu vyšší smysl – interpretuje jej jako čin uvědomělý, vlastní smrt – ruší jeho absurdnost

Albert Camus 
Caligula – poznání absurdity bytí
- Caligula revoltuje proti absurditě pácháním zločinů

- absurdně groteskní hyperboly, černá fraška
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